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Kapitel 1 EinkaufsFuchs, das Produkterkennungsgeréat

Der EinkaufsFuchs ist eine Einkaufshilfe mit digtaSprachausgabe fur blinde und stark
sehbehinderte Menschen. Er ermdglicht es, ohne digerHilfe Recherchen z.B. im
Supermarkt oder der hauslichen Vorratskammer dufthzen oder eigene Gegenstande zu
kennzeichnen und spater sicher wieder zu erkenBerbasiert auf der Auswertung des
Barcodes, der auf den allermeisten Verpackungdimdan ist.

Der EinkaufsFuchs kennt Uber zwei Millionen Artiketorwiegend die wichtigsten
Gebrauchsgtiter im Haushalt, Lebensmittel, und dissten Musik-CDs. Die Datenbank vom
EinkaufsFuchs enthalt viele Produkte, die Sie intsithen Supermarkten finden kénnen.
Updates und Erweiterungen der Artikeldaten sinceijeeit moglich, durch den einfachen
Austausch der Speicherkarte (die samtliche Artédgld enthalt). AuRerdem kénnen Sie als
Benutzer vom EinkaufsFuchs neue unbekannte Ariikel das im Geréat enthaltene Mikrofon
eingeben.

Fur eventuelle Fehler, die sich in die Produktdadésk eingeschlichen haben kdnnten oder
Schaden durch Fehlbedienung kdnnen wir nicht haften

Kapitel 2 Die Bedienelemente vom EinkaufsFuchs

Stellen Sie den EinkaufsFuchs so herum vor sicldanfTisch, dass die glatte, runde Flache
von lhnen weg zeigt. Diese glatte, runde FlachdastSichtfenster des EinkaufsFuchses.

Alle Anschlisse und Bedienelemente des Geratesidssfi sich im unteren, aus Metall
gefertigten Bereich. Links, etwa in der Mitte, femdSie den EIN / AUS-Schalter, Sie kdnnen
ihn als kleine, raue Erhebung fuhlen. Da druntewas weiter hinten, also in lhre Richtung
zeigend, ist die Speicherkarte. Auf der Vorderseitger dem Sichtfenster, ist der Taster fur
die Aufnahme. An der rechten Seite finden Sie dadcRen zum Einstellen der Lautstarke.
Davor, also in Richtung Sichtfenster, ist die Offgufiir die Ladebuchse zum Laden der
Akkus, dahinter ist die Offnung fiir den Kopfhorecker. An der Riickseite, oben in dem
Teil, der aus Kunststoff gefertigt ist, liegt deautsprecher.

Das obere, aus Kunststoff gefertigte Teil ist dearfher, im unteren, aus Aluminium
gefertigten Bereich befindet sich die Elektronik.

Kapitel 3 Artikel mit dem EinkaufsFuchs erkennen

Wenn Sie in einem Laden das erste Mal mit dem Hkifgkauchs Ihre Artikel aussuchen
mdochten, sagen Sie bitte an der Kasse oder bdbdschaftsleitung bescheid, so vermeiden
Sie Missverstandnisse. Am besten tUben Sie zunaahsause in aller Ruhe den Umgang mit
dem EinkaufsFuchs, bevor Sie ihn im Supermarkitethes.



Halten Sie den EinkaufsFuchs so herum, dass diteglande Flache (das Sichtfenster) von
Ihnen weg zeigt. Schalten Sie den EinkaufsFuchsiedem Sie den EIN-AUS-Schalter zu
sich her schieben, also vom Sichtfenster weg. 8rerh3 Piepstone und dann, nach etwa
einer Sekunde, die Einschaltmeldung des Geréatasistider EinkaufsFuchs betriebsbereit.

Richten Sie das Sichtfenster des Scanners aufudagkennende Produkt. Halten Sie etwa 10
bis 20 Zentimeter zwischen Scanner und Produktasa der Lichtstrahl, der den Strichcode
erkennt, weiter streuen und ein grol3erer Berei€lhla@uVerpackung wird tberstrichen.

Fahren Sie nun langsam in diesem Abstand von edN@s120 Zentimetern mit dem Scanner
Uber allen Seiten des Produktes hin und her, l@seBien Piepston horen. Ist das Produkt im
Datenbestand enthalten, sagt der EinkaufsFuchs ldaen das Produkt, den Hersteller und
die Fullmenge an. Anderenfalls héren Sie die Megdlidnbekanntes Produkt”. Lassen Sie
sich nicht entmutigen, wenn Sie nicht auf Anhieb &yrichcode auf der Packung finden, mit
etwas Ubung, und wenn Sie darauf achten, geniigéstaAd zur Packung zu halten, wird
Ihnen das meistens in wenigen Sekunden gelingen.

Denn das kluge Fuchslein spricht:
halten sie den Strichcode nicht,
dem Scanner zu nah vors Gesicht.
ne handbreit Abstand war ein Gliick.
dann hatte ich den Uberblick.
Bewegen Sie mich hin und her,
und rauf und runter bittesehr,
denn auch in den Ecken

kann er sich verstecken.

Etwas Ubung braucht es schon
und der Durchblick folgt als Lohn.

Anfangs empfiehlt es sich, mit einem flachen Pradzk Gben, beispielsweise mit einer
Schokoladentafel. Hier kommen nur 2 Seiten fur 8eichcode in Frage. Bei wirfel- oder
guaderférmigen Packungen sind es ja 6 Seiten, w8tliehcode plaziert sein kann.

Bei Dosen verfahren Sie am besten wie folgt: Falsiermit dem Scanner die Dose von oben
bis unten ab, drehen Sie dann die Dose ein klesigésk weiter, und fahren Sie dann wieder
mit dem Scanner auf und ab, bis der Scanner dah&ide erfasst hat.

Wenn der EinkaufsFuchs nicht benutzt wird, schatetich automatisch nach 5 Minuten ab
und muf3 durch Aus- und wieder Einschalten neu gestaerden. Warten Sie nach dem
Ausschalten mit dem wieder Einschalten etwa 5 Sedon



Kapitel 4 Neue Artikel tber das Mikrofon aufsprechen

Sie kdénnen Artikel, die der EinkaufsFuchs noch nkénnt, Uber das im Gerat enthaltene
Mikrofon eingeben. Auf diese Weise kann Ihr Einlsktifchs neue Artikel dazulernen.

Drucken Sie dazu kurz den Taster an der Vorderslate Gerétes. Das Gerat sagt "Neuen
Strichcode scannen.” Warten Sie das Ende der Arsage

Scannen Sie nun den Strichcode des unbekannteruk®esd Das Gerat sagt " Produkt
aufsprechen". Warten Sie auch jetzt das Ende dsadeab.

Halten Sie jetzt den Taster solange gedriickt, waes@echen und sprechen Sie den Text zum
neuen Artikel in das Mikrofon an der Seite des @&=;avo sich der Lautstarkeregler befindet.
Der optimale Abstand zum Mikrofon betragt etwa Hithaeter.

Das Gerat wiederholt nach dem Loslassen des TaétersAufsprache und ist wieder zur
Artikelerkennung bereit.

Und das kluge Fuchslein spricht:
lebenslanges Lernen ist,

auch des Fuchsleins Burgerpflicht.
Drum wenn ich etwas nicht erkenne,
und unbekannt die Ware nenne,

so drucken Sie das Knopfchen

und sprechen mir ins Képfchen,
damit ich dann und wann,

mit neuem Wissen glanzen kann.

Auf diese Weise koénnen Sie auch den Ansagetextitbebekannter Artikel andern: So
kbnnen Sie beispielsweise Angaben zur Zubereitung Mebensmitteln usw. aufsprechen.
Auch die manchmal in den Ansagen vorkommenden Ahkigen kdnnen Sie so durch lhre
Aufsprache vervollstandigen.

Sie haben fur die Aufsprache neuer Artikel etwa §0nden Zeit. Wenn Sie je keinen
Speicherplatz fir neue Artikel mehr auf lhrer Sherkarte haben sollten, sagt der
EinkaufsFuchs Ihnen Bescheid. Bitte wenden Siedin an die Firma SynPhon.

Kapitel 5 Gegenstande mit Strichcode-Etiketten kennzeichnen

Bei Ihrem EinkaufsFuchs liegen 5 Bogen mit jewéisselbstklebenden Strichcode-Etiketten
bei. Die Strichcodes dieser Etiketten sind so géwdaald sie im normalen Strichcode -
Datensatz nicht vorkommen. Sie haben somit die Mbkgit, mit diesen Etiketten beliebige
Alltagsgegenstande, die normalerweise keinen Sdé haben, zu kennzeichnen. Kleben
Sie dazu ein Etikett auf den Gegenstand auf undrg8ite, so wie es in Kapitel 4 beschrieben
wurde, Uber das Mikrofon im EinkaufsFuchs ein, uslolven Gegenstand es sich handelt. Da
alle Etiketten unterschiedliche Strichcodes hableinnen Sie mit den 5 Bdgen 320
verschiedene Gegenstdnde kennzeichnen. So konnen b8&guem lhre Kassetten,
Einmachglaser, Tupperdosen, Leitzordner usw. bdsahrSie konnen die Etiketten beliebig
oft wieder verwenden, indem Sie sie einfach errbmsgprechen. Auf Wunsch senden wir

5



Ihnen gerne weitere Bogen mit Etiketten zu.

Kapitel 6 Sprachdaten l6schen

Um alle von Ihnen eingegebenen Sprachdaten in Im@kaufsFuchs zu I6schen, missen Sie
wahrend Sie das Gerat einschalten, fur etwa 2 [8eldinden die Aufnahmetaste gedrickt
halten. Der EinkaufsFuchs meldet sich kurz daraiif"wm die Sprachdaten zu l6schen,
dricken Sie 3 mal die Aufnahmetaste. Abbruch déwesschalten”.

Drucken Sie also nun 3 mal die Aufnahmetaste unSgiachdaten zu I6schen. AnschlieRend
sind alle Ihre aufgesprochenen Artikel und Stricke&tiketten geldscht. Alle anderen
Artikel des EinkaufsFuchses bleiben in der Dateklzhalten.

Kapitel 7 Die Speicherkarte wechseln

Der Datenbestand des EinkaufsFuchses kann aufcesf@/eise durch den Austausch der
Speicherkarte erneuert werden. Wenn wir genug r2aten zusammentragen konnten,
werden wir Ihnen Bescheid geben, damit Sie uns $peicherkarte fir ein Update zusenden
kénnen.

Und das kluge Fuchslein spricht:

das Wichtigste ist ohne Frage,

das Kartlein das ich in mir trage.

Und das wird ab und zu herausgenommen,
um ein neues Update zu bekommen.

Dann bin ich kliger als vorher,

denn ich kann nun vieles mehr.

Viele liebe Helferlein

machens moglich, das ist fein.

Schalten Sie dazu zunachst den EinkaufsFuchs ausk&h Sie sodann die Speicherkarte mit
dem Fingernagel oder mit einem Kugelschreiber i @Garat hinein, sie kommt dann ein
Stuck aus dem Gerat heraus und kann entnommen nvekdbten Sie beim Wiedereinsetzen
der neuen Speicherkarte darauf, dal} Sie die Ketiéigr herum und nicht verkantet in das
Gerat einfuhren. Die Karte muld sich ohne grol3eradeWstand in den Schlitz schieben
lassen. Wenden Sie auf keinen Fall Gewalt beim \8&dater Karte an.



Kapitel 8 Laden der Akkus

Voll geladene Akkus reichen etwa flr ein ein halbn@en Betriebszeit.

Bevor die Akkus leer sind, sagt der EinkaufsFudigé Batterie aufladen”.

Sind die Akkus dann ganz leer, so schaltet derdtifdEuchs sich automatisch ab, die Akkus
kénnen somit keinen Schaden durch Tiefentladungieah

Das vollstandige Aufladen der leeren Akkus dauevaesine Stunde.

Bitte lassen Sie den EinkaufsFuchs nicht langeei@dis eineinhalb Stunden am Ladegerat,
die Akkus danken es Ihnen mit langer Lebensdauer.

Denn das kluge Fuchslein spricht:
Dauern futtern mag ich nicht,
sonst platzt mir der Bauch

und der Akku auch.

Wahrend die Akkus geladen werden, mul3 der Einkawats$ ausgeschaltet sein, ansonsten
wird der Ladevorgang abgebrochen. Sie dirfen diguskauch aufladen, wenn sie nicht

vollstéandig entladen sind.

Das Ladegerat erwarmt sich leicht und riecht ardagigvas nach Elektronik. Dieser Geruch

gibt sich nach einigen Ladezyklen.

Kapitel 9 Fragen und Antworten

Muss ich warten, bis die Akkus leer sind, bevorsahauflade?
Nein, die Akkus des EinkaufsFuchses haben keinemdngeffekt, und kdnnen jederzeit
nachgeladen werden.

Gehen die Akkus durch Tiefentladung kaputt, wenh iergesse, den EinkaufsFuchs
auszuschalten?
Nein, der EinkaufsFuchs schaltet sich nach etwartutdn von selber ab.

Kann ich die Akkus vom EinkaufsFuchs laden, wahmasl Gerét eingeschaltet ist?

Nein, bei eingeschaltetem Gerat wird der Ladevaggamterbrochen. Wenn Sie den
EinkaufsFuchs wahrend des Ladevorganges eingesthatben und anschliel3end die Akkus
weiterladen méchten, missen Sie kurz das Ladegasitler Steckdose ziehen, nachdem Sie
den EinkaufsFuchs ausgeschaltet haben.

Kann ich einzelne Artikel, die ich aufgesprochebédddschen?
Nein, es kann nur die gesamte Sprachdatenbankcheldgerden. Sie kdnnen aber lhre
Aufsprache beliebig oft wiederholen.

Kann ich die Strichcode-Etiketten mehrmals verwarde
Ja. Sie kdnnen die Etiketten beliebig oft neu einsen und besprechen.

Kann ich den Ansagetext einzelner Artikel &ndern?



Ja, Sie koénnen wie in Kapitel 4 beschrieben, audikeé, die der EinkaufsFuchs bereits
kennt, neu Uber das Mikrofon eingeben.

Wie lang kann der Text sein, den ich Uber das Mda@ufspreche?
Im Prinzip beliebig lang. Die gesamte Aufnahmezsit nur von der Kapazitat der
Speicherkarte begrenzt.

Kann der Scanner vom EinkaufsFuchs auch gedruekteeTesen?
Nein, der Scanner kann nur Strichcodes lesen.

Kapitel 10 Erste Hilfe bei Fehlern

Fehler: Der EinkaufsFuchs reagiert nicht, am Scaishé&ein Summton zu hoéren.
Ist das Gerat eingeschaltet?

Sind die Akkus geladen?

Ist die Speicherkarte richtig eingeschoben?

Hat der EinkaufsFuchs sich selbst ausgeschaltegrdanger als 5 Minuten nicht benitzt
wurde?

Schalten Sie in diesem Fall den EinkaufsFuchs wagen Sie mindestens 5 Sekunden und
schalten Sie den EinkaufsFuchs dann wieder ein.

Fehler: Der EinkaufsFuchs reagiert nicht, der Suomnaim Scanner ist zu héren, der Scanner
piepst beim Lesen des Strichcodes.
Kontrollieren Sie bitte in diesem Fall die Stellutgs Lautstarkereglers.

Fehler: Nachdem Sie ein Produkt gescannt haberckkmler EinkaufsFuchs nur oder fangt
kurz an zu sprechen und bricht dann ab.
Laden Sie in diesem Fall die Akkus.



Kapitel 11 Wartung und Pflege

Schitzen Sie den EinkaufsFuchs vor Staub und Néssk setzen Sie ihn keinen
Temperaturen tber 40 Grad Celsius aus. Wenn d&a#dsFuchs aus einer kalten Umgebung
in einen warmen Raum kommt, warten Sie mit demdhaken, bis er sich akklimatisiert hat,
das Kondenswasser konnte zu Fehlfunktionen odestBesgungen der Elektronik fihren.

Vermeiden Sie Stol3e gegen das Gerét und lasses 8ieht fallen.

Eventuelle Verschmutzungen kdnnen mit einem troekeoder leicht angefeuchteten Tuch
entfernt werden. Wenn Sie den EinkaufsFuchs langettenicht benttzen, so sollten Sie ihn
etwa einmal im Vierteljahr fir etwa eine Stunde datn Ladegeréat verbinden.

Bitte verwenden Sienbedingt nur das mitgelieferte Ladegerat. Der EinkaufsFuchs darf
von unserem autorisierten Servicepersonal geotfivextden, bei einer Beschadigung der
Lacksicherung entfallt die Garantie.

Vorsicht!
Explosionsgefahr bei unsachgemalRem Austausch der tB=ie.
Entsorgung gebrauchter Batterien nach Anleitung.

Kapitel 12 Technische Daten

Technische Daten:

Nennspannung 4,8V

Nennstrom 500mA inkl. Scanner

ca 300gq inkl. Batterien

ca8,5x55x7cm

SD-Speicherkarte

NiMH-Ackus

ca. 1,5 Stunden ununterbrochene Betriebsdauer
Kopfhoreranschluss

Batterieladegerat Ansmann ACS 110

Wir freuen uns, wenn Sie sich mit Kritik, Anregungeder Fragen an uns wenden und
winschen Ihnen viel Freude mit Ihrem EinkaufsFuchs.

SynPhon

Elektronische Hilfen fir Sehgeschéadigte GmbH
Im Steinig 6

76703 Kraichtal-Landshausen

Tel. 07250 / 929 555

Email synphon@t-online.de

www.synphon.de



